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Leitfaden zu den Spezialfunktionen der Programme

Focus

Durchgehend gestochen scharfe Bilder von einem fotografierten Motiv -
Wunschtraum oder erlebbare Realitat?

Eine grofRe Scharfentiefe erzielen Sie gewdhnlich durch Einstellen einer sehr
kleinen Blende (grof3e Blendenzahl). Es gelingt mit einer Einzelaufnahme aber so
gut wie nie, Uber den gesamten Motivbereich eine gleichmallig hohe Scharfe zu
erzielen, sondern nur einzelne Scharfepunkte oder einen begrenzten
Scharfebereich.

Die Losung bietet FOCUS mit der einzigartigen Focus Stacking-Technologie.

Focus Stacking bedeutet, dass mehrere Bilder desselben Motivs mit
unterschiedlichen Fokusabstanden aufgenommen werden (Bracketing) und dann
zu einem einzigen Ergebnisbild zusammengeflgt werden (Stacking).

Focus Stacking ist die Kombination aus einer fotografischen Bildfolge, bei der sich
die einzelnen Bilder durch den gewahlten Scharfepunkt unterscheiden.

Diese unterschiedlich gewahlten Scharfe- bzw. Fokuspunkte in Verbindung mit
dem einzigartigen Focus Stacking dieser Software mit vielen Alleinstellungs-
merkmalen ermdglichen eine faszinierend grolRe Scharfentiefe mit
aulBergewohnlichem Detailreichtum Uber alle gewlnschten Teile des Bildes bei
jedem fotografierten Motiv.

In FOCUS koénnen Sie bis zu 1500 Bilder als Focus-Stack einladen.

Naturlich erzielen Sie in der Regel die besten Ergebnisse mit Bildern, die auf
einem Stativ oder Makroschlitten fir Makroaufnahmen gemacht wurden.

Die gute Nachricht ist aber, dass FOCUS auch ein vergessenes Stativ ,verzeiht”
und beeindruckende Ergebnisbilder von Bildsequenzen erzeugt, die aus der Hand
gemacht wurden.

Das gilt fur alle Stillleben und Motivarten wie Landschaft-, Architektur- oder
Produktfotografie, Blumen und Frichte, besonders aber fur Makroaufnahmen.
Lebewesen oder Motive, die sich bewegen, eignen sich naturgemald sehr
eingeschrankt oder gar nicht.

In dieser Software kénnen Sie einfach dem Programm das automatische
Stacking Uberlassen und sich in Sekundenschnelle auf ein sehr gutes Ergebnis
freuen, das in vielen Fallen eine weitere Bearbeitung Uberflissig macht.

Oder Sie nutzen FOCUS interaktiv und greifen selektiv in den Prozess ein, um
das Ergebnisbild Ihren individuellen Vorstellungen noch optimaler anzugleichen -
alles ist méglich.

Anmerkung: Die programmubergreifenden Funktionen, Module wie das RAW-
Modul, alle anderen angebotenen Module, die Gber die Toolbar eingeblendet
werden kdnnen und der Experten-Modus finden Sie in den entsprechenden
Leitfaden.


https://de.wikipedia.org/wiki/Serienaufnahme
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1.

Startbildschirm mit 2 Beispielbildern

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information Lizenz
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Nach Einschalten des Programms bietet der Startbildschirm von FOCUS eine
Besonderheit gegenuber den meisten anderen Programmen: 2 Beispielbilder.

Das erste Beispiel zeigt mit Klick in die Schaltflache (1) eindrucksvoll im Post-
Processing das automatisch errechnete Ergebnisbild einer Bildsequenz und die
Leistungsfahigkeit des Programms. FOCUS hat bei diesem Beispielbild das Preset
Farben Intensiv gewahlt.

Wollen Sie nachvollziehen, aus wieviel Bildern sich die Bildsequenz fur dieses
Ergebnisbild zusammensetzt und wo bei jedem Einzelbild der Fokuspunkt liegt,
wechseln Sie mit Klick auf die Schaltflache Bildsequenz bearbeiten oben in der

Werkzeugleiste ...
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... zum ,Herzstuck” des Programms mit der Benutzeroberflache, in dem die
eingeladenen Einzelbilder, im Beispiel 13, gestackt und mit allen aktuellen
Voreinstellungen auf der linken und rechten Seite zu einem Bild ,verschmolzen”

werden.



2. Beispielbild

Bearbeiten Ansicht Extras Information Lizenz

Uber Datei/Startseite kehren Sie zur Startseite zuriick und kénnen das
zweite Beispielbild aufrufen, ...

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Information Lizenz
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Voreinstellungen

Natiirlich Tiefe Schatten
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... das beinahe noch beeindruckender die durchgehende Scharfe des
Fusionsbildes mit dem Preset Naturlich Weicher Kontrast in einem Bildlook
zeigt, den Sie bei Bedarf mit der Wahl eines anderen Presets noch wunschgemal3
Ilhren Vorstellungen anpassen kénnten.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information Lizenz
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Nach erneutem Wechsel zum Interface des Fusionsbereiches sehen Sie wieder
das Ergebnisbild, das aus der eingeladenen Bildsequenz von 11 Bildern
zusammengefugt wurde.



2. Arbeitsbereich mit Toolbar

Sind Sie Besitzer eines anderen Programms von Accelerated-Vision, missen Sie
sich nicht umstellen. Die Anordnung und Nutzung der MenuUs, Werkzeuge und
angebotenen Module in der Toolbar oder des RAW-Moduls ist identisch, erfordert
keine Umgewdhnung und ist im Leitfaden Allgemeine Funktionen ausfuhrlich
beschrieben.

Besonderheiten wie ausgewahlte Presets und der Bildsequenz-Player werden in
nachfolgenden Kapiteln beschrieben.

Anmerkung: Die Benutzeroberflache, das Interface, ist fur 4K-Bildschirme
konzipiert. Bei Full-HD-Bildschirmen mussen Sie etwas nach unten scrollen, um
alle Module und Optionen sehen zu kdnnen.

Datei Bearbeiten

Information Lizenz
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Der Arbeitsbereich von FOCUS ist unterteilt in vier Hauptbereiche:

A: Meni- und Werkzeugleisten.

B:
G

Presets und die verschiedenen Preset-Kategorien.
Bildbereich mit dem automatisch ,, zusammengerechneten” Ergebnisbild.
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Toolbar im Finalisieren-Modus mit wahlbaren Modulen (siehe nachste
Seite).

Mit Klick auf das Pluszeichen werden alle Module eingeblendet, mit Klick auf
das Minuszeichen alle Module wie in der Grafik eingeklappt.

Mit Klick in ein gewlUnschtes Modul wird es eingeblendet, mit weiterem Klick
darein bei Bedarf wieder ausgeblendet.

So kénnen Sie schnell das Interface so konfigurieren, dass es optimal auf Ihren
Workflow abgestimmt ist. Die aktuell eingestellte Konfiguration bleibt auch
nach Beenden des Programms bei einem Neustart erhalten.



Wahlbare Module in der Toolbar

Finalisieren

Obere Reihe:

1. Lupe/Vergleichsansicht.

2. Point of Interest.

3. Fusions-Profil Bereich: Dieses Modul ist identisch mit dem Modul im
Bereich Bildsequenz bearbeiten. Die individuell angelegten Profile
kénnen hier bei Bedarf nachtraglich im Post-Processing wunschgemald
geandert oder ausprobiert werden.

Die gewahlten Fusions-Profile im Post-Processing und im Bereich
Bildsequenz bearbeiten sind identisch und werden bei der Wahl eines
anderen Profils synchron in beiden Bereichen geandert. Solange kein
individuelles Profil gespeichert ist, wird kein spezifisches Profil
angezeigt.

Focus-Stacking Verfahren

mmg Kubischer Fehler (MCE)

4. Fusions-Algorithmen Bereich: Blenden Sie dieses Modul ein, werden
dieselben Algorithmen (Focus-Stacking Verfahren) wie im Bereich
Bildsequenz bearbeiten angezeigt. Standardmaliig ist Kubischer Fehler
(MCE) eingestellt. Wahlen Sie einen anderen Algorithmus, wird er synchron
in beiden Bereichen geandert.

Mit Klick in die Schaltflache oder den kleinen Pfeil daneben werden alle
Stacking-Verfahren aufgelistet.

Mit Klick in das Browser-Symbol konnen Sie sich die unterschiedliche
Wirkung der einzelnen Verfahren anzeigen lassen.

5. Intelligenter Farbraum.

6. Optimierungs-Assistent.

7. Farbtonung.

Untere Reihe:

8. Virtuelle Mikrodetails.

9. Koérnungs-Modul.

10. Selektives Zeichnen.

11. Farbmodul.

12. LUT-Modul.

13. KI-Trainings-Bereich.

14. Sensorfehlerkorrektur.

15. Focus-Peaking Analysebereich.

16. Web-Animationsbereich (siehe Kapitel Web-Animationsbereich).

17. VRML-Bereich (fur 3D-Drucke, siehe Kapitel VRML-Bereich).



Presets

Nach dem Einladen einer Bildsequenz haben Sie wie in den meisten anderen
Programmen von Accelerated Vision die Moglichkeit, in den verschiedenen
Presetkategorien einen gewunschten Bildlook mit Wahl eines Presets zu
bestimmen, im Beispiel Naturlich Kraftvoll.

Wollen Sie nachvollziehen, welche Effekte fur den gewahlten Bildlook
~verantwortlich” sind, um sie bei Bedarf Inrem personlichen Geschmack
anzupassen, wechseln Sie zum Experten-Modus und sehen in der Liste der
gewahlten Effekte alle zum Preset Natuirlich Kraftvoll gehdrigen Effekte.

In den meisten Presets sorgen Kl-Effekte, also Effekte, die mit neuronalen
Netzwerken trainiert wurden, fur ein optimiertes Ergebnisbild.

Im Bildbeispiel sind die weiteren bildbestimmenden Effekte Farbleuchtkraft und
lokaler Kontrastausgleich.

Anmerkung: Die allgemeine Handhabung von Presets, das ,Lesen” und
Verandern von Voreinstellungen im Experten-Modus und das Kreieren eigener
Presets ist im Leitfaden Presets ausfuhrlich beschrieben.

Hier sehen Sie 2 Besonderheiten:

ol

Vergleich zum Fusionsbild: Mit Rechtsklick ins Bild sehen Sie nicht wie Ublich das
Original, weil es nicht ein Originalbild gibt, sondern den Vergleich zum
Fusionsbild, das im Bereich Bildsequenz bearbeiten erzeugt wurde (rechts).
Das Preset Natiirlich Neutral kommt diesem Fusionsbild am nachsten, weil hier
der einzige Effekt gewogener Schwarz-/WeiBpunkt das Ergebnisbild nur
unmerklich verandert.



Kategorie 3D
Diese Kategorie bietet eine weitere Besonderheit.
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Die 3D-Presets bauen auf der automatisch mit dem Focus Stack erstellten
Tiefenkarte auf. Mit dieser Tiefenkarte lassen sich ausgewahlte raumliche
Effekte berechnen, die in den Presets beispielhaft dargestellt werden.
Anmerkung: Eine gute Tiefenkarte kann nur erstellt werden, wenn der Focus
Stack sehr genau aufgenommen ist und gentigend Bilder enthalt.
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Beispiel 3D Brennweite hoch: Der ,verantwortliche” Effekt im gewahlten Preset
ist 3D Brennweite/Drehung. Uber die Parameter, die bei aktiviertem Effekt
darunter eingeblendet werden, lasst sich die Brennweite stufenlos verstellen
(Regler Brennweite), der Fokuspunkt von hinten nach vorne verschieben oder
umgekehrt (Regler Fokuspunkt) oder das Zentrum der Berechnung tUber den
Drehpunkt im Fenster darunter variieren.

Animation: Mit Klick auf die kleinen Dreiecke vor den Parametern (auch bei
den anderen Effekten bei diesem und anderen Presets) wird eine Animation des
jeweiligen Parameters angestoR3en, der die Wirkung stufenlos durchlauft und mit
der ESC-Taste an jeder Stelle angehalten werden kann.



Preset 3D Tiefennebel

Ansicht Extras dons nformation Lizenz

B & & sBw BE OB || =

Bildbeispiel 2 mit einem anderen Modell-Motiv und dem Preset 3D
Tiefennebel: Bei diesem Preset kann die ,,Nebelbank” von vorne bis hinten im
Motivraum verschoben werden (Regler Tiefe), die Intensitat von gering bis hoch
variiert (Regler Intensitat) und bei Bedarf die Nebelfarbe Uber den Farbkreis
wunschgemal? eingefarbt werden.

So bietet jedes dieser wahlbaren Presets eine dreidimensionale Besonderheit,
die lohnt, ausprobiert zu werden.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information
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Bildbeispiel 3 mit einem Blumenmotiv und dem Preset 3D Beleuchtet: Bei
diesem Preset kann der Radius der Lichtquelle, der den Einflussbereich der 3D-
Beleuchtung steuert, variiert werden (Regler Radius), die Tiefe der 3D-Lichtquelle
(Regler Tiefe) und die Starke des Glanzlichtes (Regler Glanzlicht).

In den beiden Fenstern darunter bestimmen Sie die gewunschte Position der
Lichtquelle und in der Farbkugel die Farbe. So erhalten Sie beeindruckende
Variationen und Bildlooks der eingeladenen Bildsequenz.
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4. Blitz-Workflow

Verlassen Sie sich vollstandig auf die Automatik, erhalten Sie in wenigen
Schritten blitzschnell ein sehr gutes, iiberzeugendes Ergebnisbild.

Schritt 1: Stacking-Sequenz einladen.

Schritt 2: Preset bestatigen oder Alternative wahlen.

Schritt 3: Speichern und/oder vorher das Bild zuschneiden oder
Skalierungsvorschldage wahlen - fertig!

Schritt 1; Bilddatei einladen

Es gibt mehrere gleichwertige Wege, Bilddateien einzuladen und ins
Programmfenster zu ziehen, die im Leitfaden Alilgemeine Dateien beschrieben
sind.

Beim Einladen einer Bildsequenz kénnen Sie den Weg wahlen, der fur Sie am
bequemsten und schnellsten klappt:

Datei Bearbeiten Ansicht

. Startseite Strg+N

@ Bildsequenz laden...

1. Datei/Bildsequenz laden: Mit Klick in Bildsequenz laden im Dateimenu oder
in das Symbol in der Werkzeugleiste markieren Sie im dann gedffneten
Ordner Ihrer Wahl ...

Bildsequenz laden X
€ v < 1_Stacking Bildsequen.. » Bild2 ~ ] Bild 2 durchsuchen P

Organisieren Neuer Ordner O~ [@ o

_P2AB34T _P2AR348 _P2A6349 _P2A6350 _P2A6351

Dateiname: | "_P2A6351" "_P2AG34T" "_P2AG348" "_P2AG349" " | | Alle Dateien ") ~

P offnen | | Abbrechen

... die gewunschten Bilder und laden Sie mit einem weiteren Klick ins
Programmein.

Bearbeiten Ansicht
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“

2. Drag & Drop: Bei dieser gewahlten Methode rufen Sie den Ordner im Explorer
auf, markieren die gewunschten Bilder und ziehen die Dateien einfach per
Drag & Drop mit gehaltener linker Maustaste ins Programmfenster.
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3. Import Gber den Browser

PET Bearbeiten Ansicht

B startseite Strg+N

i@ Bildsequenz laden... Strg+0

E'-'?E Bildsequenz aus Video...

I Bildsequenz-Browser...

Mit Klick in Bildsequenz-Browser im Dateiment oder das Browser-Symbol in
der Werkzeugleiste ...

... 0ffnet sich das Fenster mit dem Bildsequenz-Browser.
Hier wahlen Sie mit Klick in die drei Punkte rechts neben Quelle Ihren
Bildsequenz-Ordner und beziehen bei Bedarf alle Unterordner mit ein.

Praktisch sind auch 2 Dateityp-Filter. Oft hat man JPG-, TIFF- und RAW-Reihen
zusammen in einem Ordner. Geben Sie z. B. JPG in den Dateityp ein, werden nur
die JPG-Sequenzen angezeigt und Sie haben keine Doppelungen mehr.

Wollen Sie die Wahl weiter einengen, klicken Sie in alle BildgréBen und kdnnen
die Bildsequenzen z. B. groBer oder kleiner einer gewunschten Megapixelzahl
oder cm-MaReinheit filtern.

Miniatur vergréRBern: Fahren Sie mit der Maus Uber das Vorschaubild,
vergrolert sich dieses.

Bildsequenz einladen:

Bearbeite: automatische Bildausrichtung

Mit Doppelklick auf die Miniatur (oder die VergroBerung) einer gewtinschten
Bildsequenz wird sie importiert mit den eingeblendeten Informationen
Bearbeite: automatische Bildausrichtung und weiteren Vorbereitungen.
Diese Information wird bei allen drei beschriebenen Wegen eingeblendet.
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Schritt 2: Voreingestelltes Preset bestatigen oder Alternative wahlen

Nach Einladen einer Bildsequenz sehen Sie das Ergebnisbild mit dem
standardmalig eingestellten Preset Natiirlich Neutral, das mit minimalen
Abweichungen das Fusionsbild zeigt, weil es in diesem Preset nur den einzigen
Effekt gewogener Schwarz-/WeiBpunkt gibt.

Sind Sie mit diesem Ergebnis zufrieden, speichern Sie im nachsten Schritt
dieses Ergebnisbild und haben den Blitzworkflow in 2 Schritten
abgeschlossen.

einstellungen <<

Natiirlich Neutral

Natiirlich Maximale

Wollen Sie weitere Voreinstellungen in derselben oder anderen Kategorien
ausprobieren, probieren Sie mit Klick darein verschiedene Presets aus, die Ihren
individuellen Vorstellungen vielleicht noch besser entsprechen und wahlen z. B.
Naturlich Maximale Schérfe, in dem die Effekte KI-Optimieren, lokaler
Kontrast-Ausgleich und Schérfe optimieren fur eine Optimierung der Scharfe,
der Farben und des Kontrastes sorgen und dem Bild eine grol3ere Bildtiefe
verleihen.
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Schritt 3: Ergebnisbild speichern, zuschneiden oder Skalierungs-Optionen
nutzen

Datei Bearbeiten Ansicht

B startseite Strg+N

M@ Bildsequenz laden... Strg+0

EI.% Bildsequenz aus Video...

t& Bildsequenz-Browser...

Verlaufs-Browser...

B Ergebnisbild speichern...

Mit Klick auf Ergebnisbild speichern im Dateimenu oder die Schaltflache
Ergebnisbild speichern in der Werkzeugleiste ...

Bildzuschnitt & Untertitel X

... wechseln Sie zum Fenster Bildzuschnitt & Untertitel, in dem Sie bei Bedarf
das Bild zuschneiden oder/und mit einem Untertitel versehen kénnen.
Skalieren und Speichern bietet die Option an, verschiedene Skalierungs-
Voreinstellungen z.B. fur Social Media-Formate zu nutzen, bevor das Bild
gespeichert wird. Mit Klick auf den griinen Speicherbutton ...

Spechen | | Abbrechen

... sSpeichern Sie das Bild in einem Ordner Ihrer Wahl.

Anmerkung: Alle Bildzuschnitt- und Skalierungs-Optionen sind im Leitfaden
Allgemeine Funktionen ausfuhrlich beschrieben.
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5. Bildsequenz manuell bearbeiten - Einfilhrung

Die Automatik mit allen Standardeinstellungen liefert, wie gesehen, in vielen
Fallen ein gutes bis sehr gutes Ergebnis.

Gerade bei Focus-Stacks hangt das Ergebnis u.a. stark vom Motiv, der
Qualitat der Stacks und der Anzahl der Einzelbilder ab.

Wie schon in der Einleitung beschrieben, gelingt es mit einer Einzelaufnahme so
gut wie nie, Uber den gesamten Motivbereich eine gleichmaRig hohe Scharfe zu
erzielen, insbesondere bei Makroaufnahmen, sondern nur einzelne
Scharfepunkte oder einen begrenzten Scharfebereich. Der kann mehr im
Vordergrund liegen (Grafik links), der Bildmitte (Grafik Mitte) oder im
Hintergrund (Grafik rechts).

Voraussetzung fur ein durchgehend scharfes Ergebnisbild in FOCUS sind
mehrere Einzelbilder eines Motivs, die vom Vorder- bis Hintergrund jeden
Bildbereich wenigstens einmal scharf ,getroffen” haben. Die Summe dieser
Einzelbilder, die quasi einmal durch das Motiv , hindurch gegangen” sind,
bildet den Focus-Stack.
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Haben Sie diesen Stack in FOCUS eingeladen, ist es Aufgabe des Programms, mit
der einzigartigen Stacking-Technologie eine durchgehend scharfe Aufnahme als

Ergebnisbild zu berechnen.
15



Wollen Sie nicht nur gute, sondern die besten Ergebnisse, die mit FOCUS zu
erzielen sind, bietet das Programm im Bereich Bildsequenz bearbeiten alle
Moglichkeiten, die Ergebnisse durch individuelle Eingriffe weiter zu
verbessern, zu optimieren und gezielter auf Ihren persénlichen Geschmack
abzustimmen.

Lizenz
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Im Fusionsbereich werden alle Aufnahmen eines Stacks tiibereinandergelegt,
préazise ausgerichtet und zu einem einzigen fertigen Ergebnisbild mit allen
bildrelevanten scharfen Bereichen errechnet.

FOCUS und die Fusion vergr6Rern und , uberlisten” den schmalen
Scharfebereich der Kamera mit der Qualitat, die man bei der Kamera in
dem besten Scharfebereich bekommt.

Hier werden also nicht verschiedene Belichtungsreihen wie in HDR
zusammengerechnet, sondern mehrere Scharfeebenen.

FOCUS holt das Beste aus dem Bild und der Kamera heraus, mehr, als die
Kamera pro Einzelbild leisten kann.

; _.41‘/}; i o : ' 3 l;f:’ -
Im Postprocessing konnen Sie dem Fusionsbild durch Wahl eines Presets den
gewulnschten Bildlook oder Bildcharakter geben oder es mit dem Angebot der

verschiedenen Module bei Bedarf so bearbeiten, bis es Ihren Vorstellungen
entspricht.

Nati
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Verschiedene Aufnahmeszenarien, Festlegen des Scharfebereichs

f. o2l R S
- 2 g EEES R .‘v:iﬁ:.,_

Ein durchgehender Scharfebereich vom Vorder- bis zum Hintergrund ist selten
gewunscht wie im Bildbeispiel mit dem Seestern, wo der Hintergrund bewusst
unscharf geblieben ist, damit der Blick nur auf das Hauptmotiv gelenkt wird.

Da FOCUS die Bilder im Fusionsbereich von vorne nach hinten , abarbeitet”,
ist es sinnvoll, die Einzelbilder des Focus-Stacks auch von vorne nach
hinten zu fotografieren.

Sie entscheiden, wo mit dem ersten Bild auch die erste Scharfeebene im
Vordergrund beginnen soll und wo sie mit dem letzten Bild endet und in den
unscharferen Hintergrund Ubergeht.

Naturlich gibt es auch Motive, die fur diese Bildsequenzen nicht geeignet sind
und bei denen eine durchgangige Scharfe nicht gewollt ist, z. B. bei weiblichen
Portraits, wenn der Fokus auf den Augen liegen soll mit schénem Hintergrund-
Bokeh oder Motiven, die bewusst etwas unscharf fotografiert wurden.

17



Mit Stativ oder aus der Hand fotografieren?

Die reine Lehre bei Focus-Stacks ist: Nur Stillleben mit Stativ oder noch
besser mit Schlitten fotografieren, besonders im Makro-Bereich.

Jede Bewegung in einem Focus-Stack erschwert ein sehr gutes oder optimales
Ergebnis, wenn man z. B. aus der Hand fotografiert oder/und das Objekt sich

bewegt wie ein Blumenstrauld im Wind oder sich bewegende Personen oder

Tiere.
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Die gute Nachricht ist: Mit einer einzigartigen Technologie gleicht FOCUS auch
bei Bildserien, die aus der Hand ,geschossen” wurden wie dieses Modell des
Schweizer ,Krokodils” (30 Bilder mit automatischer Fokus-Bracketing-
Funktion), kleinere ,,Ausreil3er” aus und richtet sie automatisch aus, was bei

jedem Einladen einer Bildsequenz als Information eingeblendet wird.
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Wie viele Bilder sollten bei einem Stack fotografiert werden?

Die Bildbeispiele mit den Schiffsankern (4 Bilder), dem Seestern (11 Bilder), dem
Blumenstraul® (12 Bilder), dem Produktfoto (15 Bilder) oder dem ,Krokodil” (30
Bilder) und die Tatsache, dass Sie in FOCUS zwischen 2 und 1.500 Bilder
einladen kénnen, zeigen, dass die Frage nicht eindeutig fur jedes Motiv
beantwortet werden kann.

Eine hilfreiche Regel ist, doppelt so viele Bilder zu machen wie
Tiefenebenen im Motiv sind.

Beispiel: Bei diesem Blumenstraul3 gibt es sehr viele Bltuten- und Blatter-
Ebenen. Um diesen Straul3 optimal komplett abzudecken, waren etwa 50 Bilder
notwendig.

Die jeweilige Entscheidung hangt auch von der GrolRe des Scharfebereichs bzw.
der ,Tiefe", die die Kamera abdeckt, ab.

Bei einem extremen Makroobjektiv ist beispielsweise der Scharfebereich
minimal und liegt zwischen einem bis zwei mm. Der Blumenstraul3 im

Beispiel hat etwa eine Tiefe von 20 cm.

Die Konsequenz bei diesem Makroobjektiv waren ein Bild pro 2mm, also etwa
100 Bilder insgesamt, aber das ist noch nicht alles: Da sich die Scharfebereiche
far ein optimales Ergebnisbild Uberlagern bzw. Gberlappen sollen, werden

ca. doppelt so viele Bilder empfohlen, das waren bei diesem ,Mikroskop-
Stacking” etwa 200 Einzelbilder.

Bei einer Brennweite von 40 mm, mit der dieser Blumenstraul3 aufgenommen
wurde, wurden 10 bis 15 Bilder in der Regel ausreichen. Tatsachlich besteht
dieser Stack aus 12 Einzelbildern.

Fur die meisten ,,normalen” Motive kdnnen Sie als Richtwert eine Zahl
zwischen 10 und 15 Bildern fiir einen Stack annehmen und ein sehr gutes
Ergebnisbild erwarten.
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6. Bildsequenz bearbeiten - Ubersicht Interface

Bearbeiten

e

Mit Klick auf die Schaltflache Bildsequenz bearbeiten ...

Ansicht Extras Addons

¢ BE@muss -G Re BE OF A

.. wechseln Sie zum Interface der Focus-Fusion mit den 3 Hauptbereichen:

1. Fusionsbereich: Focus-Stack mit den Einzelbildern.
2. Fusionsbild im Vorschaufenster.
3. Algorithmen und weitere Module.

Anmerkung: Im Fusionsbereich ist es besonders sinnvoll, zur besseren
Beurteilung der Scharfebereiche den standardmaRig eingestellten schnellen
Vorschaumodus (Grafik links) mit Klick auf die Schaltflache mit dem
Augensymbol auszuschalten. Jetzt werden alle Berechnungen bei voller
BildgroRRe durchgefihrt.

Der Unterschied des gleichen Bildausschnitts einmal bei 600% Zoom im
Preview-Modus (Grafik links) und bei 100% in OriginalgroRe ist augenfallig.
Auch bei jeweils eingepasster Bildansicht (Doppelklick ins Bild) ist der

Unterschied deutlich und erleichtert die Scharfe-Beurteilung.
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Ubersicht Focus-Stack mit Einzelbildern

1.
2.
3.

tEw BE OB Al

e A 1

Anzeige der Anzahl der Einzelbilder von der eingeladenen Bildsequenz.
Signifikanz-Priifung (siehe Kapitel Signifikanz-Prifung).

Drei Wahlmaoglichkeiten, wie viele Bilder aktiv sind und in die
Berechnung einflieBen. StandardmaRig ist die erste Schaltflache aktiv, bei
der alle Bilder der Bildsequenz in die Berechnung einflieRen, was durch das
kleine grine Quadrat links oben vor der Miniatur visualisiert wird.

Mit Klick in die mittlere Schaltflache wird nur jedes 2. Bild fur die Berechnung
aktiviert. Aus dem grunen Kastchen wird jetzt bei jedem 2. Bild ein graues.
Mit Klick in die 3. Schaltflache nimmt nur jedes 3. Bild an der Berechnung
teil.

Hier konnen Sie bei Bedarf Uberprtfen, welches Ergebnisbild Sie bekommen
hatten, wenn Sie z. B. von 30 Aufnahmen nur jedes 2. oder jedes 3. Bild
aufgenommen hatten. Ist das Ergebnis genauso Uberzeugend, beschleunigen
sich die folgenden Rechenzeiten, sonst klicken Sie auf die Schaltflache, die die
besten Ergebnisse erzielt hat.

. Option, die Reihenfolge des Stacks umzudrehen: Mit Klick in diese

Schaltflache wird die gesamte Reihenfolge der Bildsequenz umgekehrt.
Diese Option wird eingesetzt, um die Erzeugung der Tiefenkarte umzukehren
und damit den Vorder- und Hintergrund zu vertauschen (siehe Kapitel
Tiefenkarte).

. Miniatur (Vorschau) des Focus-Stack-Bildes, rechts daneben die

dazugehorige Gewichtungsmatrix (Maske) und der Gewichtung-Parameter
(siehe Kapitel Focus-Stack mit Einzelbildern).

. Optionen, das Transfer-Fenster des Selektiven Zeichnens zu 6ffnen und

das aktuelle Einzelbild (links) oder die Maske (rechts) direkt in eine der
Composing-Ebenen zu transferieren (Bild) oder in eine beliebige Ebene
des Selektiven Zeichnens (Maske) (siehe Kapitel Transfer-Fenster).

Anmerkung: Die Ubersicht der rechten Seite mit den Algorithmen wird im
Kapitel Algorithmen und weitere Module vorgestellt.
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7. Signifikanz-Prufung
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Die Signifikanz-Prufung ist eine sehr hilfreiche Funktion. Mit ihr lassen sich
Bilder, die keinen wesentlichen Anteil am Ergebnisbild haben, identifizieren und
entfernen.

Im Beispiel besteht der Focus-Stack aus 22 Bildern, die mit einem Stativ
fotografiert wurden.

Mit Klick auf die Schaltflache Signifikanz-Prufung ...

Signifikanz-Prifung

Mach welchem Kriterium soll die Signifikanz-Priifung der Bilder durchgefiihrt werden?

ichtungen und ist somit sehr schnell.

vichtung auch die Scharfe jedes einb

Bildinhalt Abbrechen

... Offnet sich ein Fenster, in dem Sie die Wahl zwischen zwei verschiedenen
Kriterien der Prufung haben: Gewichtung und Bildinhalt.

Die erste Methode ist schneller, da sie nur die bereits ermittelten
Bildgewichtungen pruft.

Die standardmaRig eingestellte Methode Bildinhalt ist rechenintensiver, fuhrt
aber zu einem genaueren Ergebnis, weil hier auch die Pixelscharfe jedes
einbezogenen Pixels berucksichtigt wird.
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Ergebnis der Signifikanz-Priufung

® Micht signifikante Bilder entfernen?

ilder (von 22) gefunden, die keinen wesentlichen Anteil zum Ergeb

Wollen Sie diese ermittelten Bilder aus dem Speicher entfernen?

Entfernen Abbrechen

Bestatigen Sie die Wahl mit Klick in die Schaltflache Bildinhalt, wird der Stack
analysiert und das Ergebnis in einem neuen Fenster eingeblendet.

Im Beispiel wurden 5 von den eingeladenen 22 Bildern gefunden, die keinen
wesentlichen Anteil zum Ergebnisbild beitragen.

In der Regel ist es naturlich sinnvoll, dem Vorschlag, diese Bilder aus dem
Speicher zu entfernen, zu folgen.

Mit Klick auf Entfernen ...

Rec e Bildsequenz erneut einladen?

Sie kdnnen die auf die signifikanten Bilder reduzierte Bildsequenz erneut einladen.

Nicht erneut einfaden

... wird das letzte Fenster mit den 2 Wahlmadglichkeiten, die um 5 Bild reduzierte
Bildsequenz erneut einzuladen oder nicht, eingeblendet.

StandardmaRig ist Nicht erneut einladen eingestellt.

Mit Klick in diese Schaltflache ...

W@ M B & @ i e BW BE OB A

... wird der auf 17 Bilder reduzierte Stack neu berechnet und das korrigierte
Fusionsbild angezeigt.
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8. Ansichten der Einzelbilder des Focus-Stacks

Nach dem Wechsel zum Fusionsbereich sehen Sie auf der linken Seite die

Ansicht aller Einzelbilder in Vorschau-Miniaturen (1), die zum eingeladenen

Stack bzw. der Bildsequenz gehdren, im Beispiel 20.

Die Einzelbilder sind in aufsteigender Reihenfolge der Dateinummern

aufgelistet.

Zu jeder Vorschauminiatur gehoren:

- eine Gewichtungsmatrix (2).

- ein Gewichtungsregler (3). Weitere Parameter werden nach Klick in eine
Vorschau-Miniatur eingeblendet (siehe nachste Seite).

- eine Schaltflache (4), in der eine Gewichtungsfarbe fur den
Zeichenmodus gewahlt werden kann (siehe Kapitel Gewichte bearbeiten).

- Mit den Pfeilen rechts neben der Gewichtungsmatrix (5) kbnnen die
Einzelbilder bei Bedarf nach oben oder unten verschoben werden.

Anmerkung: Die Schaltflachen fur die Transfer-Fenster werden im Kapitel

Transfer-Fenster beschrieben.

Reihenfolge der Bilder: Haben Sie die Bilder vom Vorder- zum Hintergrund
fotografiert wie im Beispiel, ist das Bild mit der Scharfe an der vordersten
Stelle das erste oben, das Bild, das als letztes mit scharfem Hintergrund
fotografiert wurde, das letzte an unterster Stelle.

Bild von der Berechnung ausschlieBen/einbeziehen: Die griine Schaltflache
vor jedem Einzelbild zeigt an, dass diese Bilder aktiviert sind und in die
Berechnung einflieBen.

Mit Klick in die grine Schaltflache wird sie grau und dieses Bild von der
Berechnung ausgeschlossen. Mit erneutem Klick in die graue Schaltflache wird sie

wieder grun und das Bild nimmt wieder aktiv an der Berechnung teil.
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Einzelbilder im Vorschaufenster anzeigen
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-@

Masterbild

Mit Klick in eine ausgewahlte Vorschau-Miniatur wird dieses Bild griitn umrandet
und im Vorschaufenster in der Mitte angezeigt.

Gleichzeitig wird ein weiterer Parameter Belichtung eingeblendet und die
Option, das Bild zu I6schen (Minuszeichen).

Masterbild: Ein Bild wird von FOCUS nach verschiedenen Kriterien als
Masterbild ausgewahlt und kann nicht geléscht werden (Grafik rechts).

Wechsel vom Einzelbild zum Fusionsbild: Mit weiterem Klick in die Miniatur
wird die grine Umrandung aufgehoben und im Vorschaufenster wieder das
Fusionsbild gezeigt.

Gewichtungsmatrix

Zu jedem einzelnen Bild des Focus-Stacks visualisiert die dazugehorige
Gewichtungsmatrix die Bereiche, die aus Sicht des Programms scharf sind
und fur die Focus-Stack Erzeugung mehr oder weniger bertcksichtigt werden.
Helle Bereiche werden fur die Berechnung starker beriicksichtigt als dunkle.
Diese Gewichtungen stehen in direktem Zusammenhang mit den gewahlten
Algorithmen und kénnen Uber die dazugehdrigen Parameter noch weiter
individuell beeinflusst werden (siehe Kapitel Algorithmen).

Einzelne Maske anzeigen: Mit Klick in eine einzelne Gewichtungsmatrix wird sie
grun umrandet (Grafik rechts) und zur besseren Beurteilung vergroél3ert im
Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie z. B. von oben nach unten nacheinander alle Einzelbilder an, kbnnen
Sie gut beurteilen, welche Einzelbilder am meisten oder am wenigsten in die
Fusionsberechnung einflieBen.

Bilder I6schen: Mit Klick auf das Minuszeichen wird ein Bild geldscht.
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Parameter der Einzelbilder

@ _p2a2204.pPG

In der Regel mussen Sie die standardmal3ig eingestellten Werte bei den
Gewichtungs- und Belichtungs-Reglern nicht andern.

Gewichtung: Mit diesem Regler manipulieren Sie bei Bedarf die Gewichtung
einzelner Bilder, um sie starker oder schwacher in die Gesamtberechnung
einflieRen zu lassen.

Da die standardmalige Einstellung auf 100% steht, ...

W _r2a22940pP6

... wurde jede Reduzierung eine schwachere Gewichtung bewirken. Im Beispiel ist
die Gewichtung nur minimal auf 97% verringert worden, der Unterschied zur
100%- Gewichtung in der Grafik oben ist aber augenfallig.

AAAAAAA

Belichtung: Mit diesem Belichtungswert-Regler beeinflussen Sie die Helligkeit
des Bildes. StandardmalRig steht der Wert auf 0%. Eine Reduzierung um 50% wie
im Beispiel setzt den Belichtungswert um 1 EV (Exposure Value) herunter, was
einer Halbierung der Lichtmenge entspricht. Entsprechend wirde eine
Heraufsetzung um 50% die Lichtmenge verdoppeln.

Die Visualisierung in der Maske zeigt eine leichte Veranderung gegentber der
Matrix in der Standardstellung, das Vorschaubild ist deutlich und das Fusionsbild
durch die veranderte Gewichtung etwas dunkler geworden.
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9. Schneller Uberblick iiber die Bildsequenz mit dem Player

Eine noch schnellere und animierte Ubersicht Gber die Einzelbilder sehen Sie mit
dem Bildsequenz-Player, der Uber die Werkzeugleiste aus dem Post-Processing
und aus dem Fusionsbereich gestartet werden kann.

Mit Klick auf die Schaltflache mit dem Abspiel-Symbol ...

1} Rebenfoge unkehve

_P2A2323.JPG

>l

... 0ffnet sich das Fenster mit dem Player.

Dieser Bildsequenz-Player listet in der unteren Zeile von links nach rechts
dieselben Einzelbilder eines eingeladenen Stacks (im Beispiel 20) auf wie der
Fusionsbereich von oben nach unten.

Er bietet aber mehrere Besonderheiten: In der Grafik sehen Sie eine
kombinierte Ansicht aus Gewichtung und Bildansicht, weil der
Gewichtungsregler beide Ansichten wunschgemal? weich Uberblendet. Im
Beispiel steht der Regler in der Mitte und berucksichtigt beide Ansichten
gleichmaRig.

_P2A2323.JPG

Steht der Regler ganz rechts, wird nur die Gewichtung gezeigt. In dieser
Einstellung ist beim ,,Durchscrollen” schnell zu sehen, wo das Programm die
scharfen Bereiche identifiziert hat und was genau von welchem Bild genutzt und
in der Fusion zusammengerechnet wird.

27



Steht der Regler ganz links, ...

... wird die Ansicht eingeblendet, wie das Bild fotografiert wurde.
Hier sehen Sie beim ,Durchscrollen” sehr gut, wie die Scharfe von vorne bis
hinten durch das Bild ,,wandert".

Schnelle Ubersicht iiber die Zeitleiste:

_P2A2314.JPG

Nach Wahl der gewtinschten Ansicht kénnen Sie mit Klick auf die weil3e Linie am
Anfang der ersten Miniatur mit gehaltener linker Maustaste durch die
Bildsequenz ,fahren”.

Dateinamen anzeigen: Stoppen Sie das Scrollen und fahren mit der Maus in der
Zeitleiste beim angehaltenen Bild Uber eine Miniatur, wird der dazugehdrige
Dateiname mittig oberhalb der Zeitleiste eingeblendet und erleichtert

besonders bei groBeren Sequenzen das Auffinden im Fusionsbereich, wenn Sie
z. B. beim Durchscrollen ein Bild entdeckt haben, das von der Berechnung

ausgeschlossen werden soll.
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Schnelle Beurteilung des Stacks

Mit dieser kombinierten Ansicht kdnnen Sie den eingeladenen Stack sehr schnell
nach verschiedenen Kriterien, z. B. der korrekten Bildausrichtung oder der
richtigen Reihenfolge, beurteilen und bei Bedarf gezielt im Fusionsbereich
aufrufen.

Schnelle Animation mit dem Player

Noch schneller klappt die Ubersicht Gber den Player: Mit Klick auf die Play-
Schaltflache wird die Bildsequenz abgespielt und mit der Pausentaste rechts
daneben an einer gewinschten Stelle angehalten. Uber den Geschwindigkeits-
Regler lasst sich die Abspielgeschwindigkeit stufenlos von langsam bis schnell
regeln.

Abspielmodaus einstellen: Uber die Schaltflachen links neben der Play-Taste
|asst sich der gewulnschte Abspiel-Modus einstellen. StandardmaRig steht er auf
svor und zuruck” (links). Mit Klick auf die nachste Schaltflache wird auf den
Lvorwarts“-Modus umgeschaltet, mit Klick auf die rechte Schaltflache auf den
Jrackwarts“-Modus.

Blending aktivieren: Ist das Uberblenden aktiviert (Schaltflache oben links
neben dem Gewichtungsregler), wird beim Abspielen alles weich Uberblendet.
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10. Gewichte bearbeiten, Halos gezielt entfernen

Fehlerquellen in Bildsequenzen: Die meisten Focus-Stacks, besonders die ,aus
der Hand geschossenen” wie der Blumenstrauld im Beispiel, haben leichte oder
starkere Fehler, die das bestmogliche Ergebnis verhindern, obwohl FOCUS sich
bei der automatischen Bildausrichtung nach den scharfen Bereichen richtet und
diese stdrenden Rahmenbedingungen so gut wie moglich korrigiert.

Im Wesentlichen sind die Fehlerquellen Unschéarfe-Halos bzw. Unscharfe-
Schleier mit 2 unterschiedlichen Ursachen:

Focus-Halos bzw. Unscharfeschleier durch verschiedene Fokus-Ebenen: Diese
Fehler sind bei den meisten Motivarten, die mehrere oder viele Scharfeebenen
haben wie dieser Blumenstrauld mit zahlreichen Bliten- und Blatterebenen,
praktisch unvermeidbar. Woran liegt das?

In der Regel fotografieren Sie ein Motiv wie dieses von vorne nach hinten.

Ist der vorderste Bildbereich scharf (Grafik links), ist der hintere Bildbereich
unscharf und umgekehrt: Ist der hintere Bereich scharf, ist der Vordergrund
unscharf (Grafik rechts) und an den Kanten dieser Unscharfe, bei denen die
dahinter oder davor liegenden Scharfeebenen zunehmend nicht mehr gesehen
werden kénnen, bilden sich an den Ubergangen die unschénen
Unscharfeschleier oder Halos.
Das ist unvermeidlich, weil das Bokeh an derselben Kontur entsteht, aber in einer
anderen Scharfentiefe.
Weiterer Effekt: Die Kante und das Bokeh werden zunehmend breiter (grof3er)
und verdecken alles, was dahinter liegt, je weiter sich die Scharfeebene nach
hinten entfernt mit der Konsequenz, dass an der Kante des Bokehs eine neue
Kontur entsteht im Vergleich zur ersten (scharfen) Kontur.
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Halos durch Verwacklungen
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Diese Fehlerquellen kdnnen durch leichtes Verziehen des Fotoapparates wahrend
des Stacks entstehen oder wenn z. B. dieser Blumenstraul3 sich wahrend der
Aufnahmen durch den Wind bewegt oder sich der Hintergrund wahrend des
Stacks etwas verandert wie hier vom Bild 450 ...

»> Bildsequenz mit 12 Bild(ern) <<
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...und 6 Einzelbilder weiter zum Bild 456, wo deutlich zu sehen ist, dass sich in
der Zwischenzeit sowohl die Blatter als auch der Hintergrund etwas bewegt
haben.

FOCUS bietet mit dem Modul Gewichte bearbeiten flr beide Probleme beste
Losungen an.

Anmerkung: In diesem Bildmotiv sind beide Fehlerquellen sichtbar.




Losungen
Die Wege zur besten Losung sind bei beiden Problemen gleich:

1. Ausprobieren, ob ein Abschalten des Focus-Boost eine Verbesserung bringt
(siehe Kapitel Focus-Boost), was eher selten erfolgreich ist.

2. Experimentieren mit den Parametern des standardmaliig eingestellten
Algorithmus Kubischer Fehler (MCE), besonders mit dem Radius- oder Halo-
Ausgleich-Regler (siehe Kapitel Algorithmen).

3. Alternativen Algorithmus wahlen, z. B. PSF (Farbe) und bei Bedarf mit den
dazugehdrigen Parametern experimentieren (siehe Kapitel Algorithmen).

4. Mit dem Painter im Modul Gewichte bearbeiten die Fehler schnell und
effektiv eliminieren oder stark reduzieren.
Dieser hier beschriebene Painter ist die beste und effektivste Methode,
wenn die anderen Optionen keine deutlichen Verbesserungen erzielen.

Der Painter ist ein machtiges Werkzeug zur manuellen Bearbeitung eines
Bildes Uber die Einzelbilder der Serie, um selektive Bildbereiche zu
verandern und bei Bedarf auf alle Bilder des Stacks anzuwenden.

Die Werkzeuge im Modul Gewichte bearbeiten konnen in der Werkzeugleiste
aus dem Post-Processing oder dem Fusionsbereich eingeblendet werden.
Mit Klick auf die Schaltflache mit den Pinselsymbolen (Painter) ...
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... werden im Fusionsbereich oben eine neue Werkzeugleiste und im Stack 3
Bilder mit Gewichtungsfarben belegt. Dem Masterbild ist Griin zugeordnet.
Ansonsten sehen Sie das gewohnte Interface des Fusionsbereichs.

Anmerkung: In diesem Leitfaden werden die Funktionen beschrieben, die zur
Fehlerbehebung notwendig sind und in den meisten Fallen ausreichen und beste
Ergebnisse erzielen.
Alle weiteren Funktionen der Werkzeugleiste sind zum Schluss dieses Kapitels in
Stichworten aufgelistet.

32



Beispiel: Entfernen von Focus-Halos (Unschéarfeschleier)

Die Schritte, um die unerwinschten Halos aus dem Stack zu entfernen, sind
immer dieselben, schnell umzusetzen und unabhangig von der Art der
Halos.
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Schritt 1: Auswahl des Einzelbildes, bei dem die Halos entfernt werden
sollen (im Beispiel Bild 453).
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Schritt 2: Auswahl des Einzelbildes, bei dem der Bildteil mit der gewlnschten
Scharfe ohne Halos in allen Bildern des Stacks Gbernommen werden soll
(Bild 448) und das Fusionsbild bestimmt.




Schritt 3: Ubermalen und Stanzen der Bildbereiche ohne Halos
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Mit Klick in die Schaltflache neben der Maske des Bildes wird automatisch die
Gewichtungsfarbe ROT fur den Zeichenmodus festgelegt (1). Es ist egal, ob hier
die Farbe Rot, Grun oder Blau gewahlt wird. Wichtig ist nur die
Ubereinstimmung mit der aktivierten Farbe in der Werkzeug|eiste.

Aktivieren der Gewichtungsmatrix (2): Ist die Farbe Rot gewahlt, muss
zwingend dieselbe Farbe mit Klick darein aktiviert werden, damit der Painter die
dazugehorige Gewichtungsmatrix erkennt, im Beispiel ist das Rot.

Painter (Pinsel) aktivieren (3): Mit Klick in die Schaltflache wird der Pinsel bzw.
das Werkzeug Gewicht erhéhen aktiviert, mit dem in Abhangigkeit von der
Deckkraft die Ubermalten Bereiche bis zu 100% in die Berechnung einfliel3en.

Stanzmodus aktivieren (4): Mit Klick in die Schaltflache stellen Sie sicher, dass
durch die Kombination Pinsel plus Stanzmodus die Ubermalten Bereiche mit
dem Pinsel auf alle Bilder des Focus-Stacks angewandt werden.

In den Masken ist das gut nachvollziehbar: Der Gbermalte Bereich ist weil3 (rote
Umrandung), fliel3t voll in die Berechnung ein und in allen anderen Masken ist
dieser Bereich schwarz und von der Berechnung ausgeschlossen.

PinselgroRe festlegen (5): Die Wahl der Pinselgrof3e hangt von den zu
Ubermalenden Bildbereichen ab. Im Beispiel ist eine kleine PinselgroRe sinnvoll.

Deckkraft festlegen (6): Da die Halos nicht nur reduziert, sondern
ausgeschlossen werden sollen, wird die Deckkraft auf 100% eingestellt.

Stellen Gbermalen: Ist alles so gewahlt und eingestellt wie beschrieben, malen
Sie mit dem Pinsel die rote Farbe im Inneren des Blattes entlang der Konturen
an den Stellen rein, wo alle Bildstellen so scharf werden sollen wie in diesem
Einzelbild (Grafik oben). Die Stelle links am Blatt kann auch tUber den Rand hinaus
Ubermalt werden, weil es da keinen bildrelevanten Hintergrund gibt. Setzen Sie
den Pinsel ab, wird die Fusion neu berechnet. Bei Bedarf Uubermalen Sie jetzt eine
weitere Stelle, dann wird auch diese anschlieBend neu berechnet.
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Weitere Korrektur der Focus-Halos bei Bedarf
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Wollen Sie ganz sichergehen, dass die Focus-Halos so gut wie moglich eliminiert
wurden, wechseln Sie noch einmal zum ursprunglich gewahlten Bild (453) mit der
Halo-Unscharfe, die jetzt verschwunden ist und klicken in die Schaltflache neben
der Matrix.

Die jetzt automatisch gewahlte Farbe Griin bestatigen Sie in der Werkzeugleiste
und malen wieder mit der Kombination aus Pinsel und Stanzwerkzeug Uber das
bei diesem Bild scharfe Hintergrundblatt mit den gut sichtbaren Strukturen bis
an die Grenze des vorher korrigierten Blattes im Vordergrund.
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>> Bildsequenz mit 12 Bild(ern) <<

Ergebnis: Mit diesen beiden Korrekturen sind die entdeckten Fehler bei den
Scharfe-Halos behoben.
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Halo-Effekte, die durch Verwacklungen entstanden sind, entfernen Sie mit
derselben Methode.

® @

Wie zu Beginn beschrieben, war es hier das Bild 456 mit einem Verwacklungs-
Halo und das Referenzbild 450 ohne sichtbaren Halo-Effekt.

Mit Klick auf die Schaltflache neben der Matrix im Bild 450 wird die Farbe Blau
angezeigt, die Sie wieder in der Werkzeugleiste identisch aktivieren.

Mit der Kombination aus Pinsel und Stanzwerkzeug konnen Sie jetzt mit etwas
grofBerem Pinsel Uber den unteren Bereich des Blattes und der Kante malen, weil
es dort keinen bildrelevanten Hintergrund gibt.

Fazit: Mit der Kombination aus Pinsel und Stanzwerkzeug lassen sich schnell
ermittelte Stérstellen wie Halos entfernen und das Fusionsbild optimieren.

Anmerkung: Sollten Sie weitere Halos an anderen Bildstellen eines eingeladenen
Stacks feststellen, entfernen Sie die mit derselben Methode.
Naturlich kdnnten bei Bedarf so auch andere Storstellen beseitigt werden.
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Werkzeugleiste

FUr die meisten Aufgabenstellungen reichen die bisher genutzten Werkzeuge
Pinsel und Stanzwerkzeug.

FUr daruber hinaus gehende Optionen wie L6schen eines oder aller gezeichneten
Gewichte stehen weitere Werkzeuge zur Verfugung, die alle gewlnschten
Anpassungen oder Rucknahmen bei fehlerhaften Gewichtungen ermaoglichen:

1. Aktivieren der gewahlten Gewichtungsmatrizen, im Beispiel Blau.

2. Pinsel, Gewichte erh6hen: In Verbindung mit den Reglern fur die

PinselgréfRe und Deckkraft kann der Pinsel schnell an die zu Ubermalenden

Bereiche angepasst werden.

Weichzeichnen, um Gewichtungsbereiche nachtraglich zu glatten.

4. Léschen-Funktion: Nach Aktivieren dieses Werkzeuges fahren Sie wie mit dem
Pinsel Uber die Bereiche, die korrigiert bzw. geléscht werden sollen. Wird
zusatzlich der Stanzmodus aktiviert, wirkt das Léschen der Uberfahrenen
Bereiche auf alle Bilder, was in der Regel gewinscht ist.

5. Stanzmodus, der dem Pinsel und dem Weichzeichnungs-Werkzeug
zugeschaltet werden kann: Ist der Modus aktiv, werden alle Bilder der
Bildsequenz mit der gewahlten Gewichtungsfarbe bearbeitet, erhéht und in
allen anderen Bildern verringert.

6. Gewicht reduzieren: Mit diesem Werkzeug konnen Gewichtungen eines
einzelnen Bildes reduziert werden. In der Maske sehen Sie diese
Ubermalungen in schwarzer Farbe.

=

7. Gewichte I6schen: Loscht alle gezeichneten Gewichte.

8. Wahl einer alternativen Pinselform: Mit Klick in die Schaltflache oder den
kleinen Pfeil daneben werden verschiedene Pinselformen angeboten, die
vielleicht besser zu den zu Ubermalenden Bereichen passen.

9. Einstellen der PinselgréRBe: Mit dem Regler wird die gewlnschte Pinselgrolie
eingestellt.

10. Einstellen der Deckkraft: Mit dem Regler wird die gewunschte Deckkraft
eingestellt. StandardmaRig steht der Wert auf 50%.

11. Gewichtung visualisieren: Uber den Schieberegler kénnen bei Bedarf das
Bild (links) oder die Gewichtung der Bildfusion weniger oder starker (nach
rechts) eingeblendet werden.
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11. Transfer-Fenster

Diese beiden Transfer-Optionen unterhalb der Bild- und Matrix-Miniaturen sind
sehr praktisch und sparen Zeit, weil Sie mit nur einem Zwischenschritt zum
Selektiv Zeichnen wechseln und da sehr schnell ausgewahlite Bildteile oder
Masken manipulieren kénnen.

Zur besseren Demonstration ist eine Bildsequenz eingeladen worden, die auf 3
Bilder reduziert wurde (Scharfebereich vorne, Mitte und hinten).

Bildtransfer: Mit Klick auf die linke Schaltflache Ubertragen Sie ein
gewulnschtes Bild aus der aktuellen Bildsequenz in eine Composing-Maske des
Selektiv Zeichnens, im Beispiel das mittlere Masterbild.

Maskentransfer: Mit Klick in die rechte Schaltfléache tUbertragen Sie die
dazugehorige Maske mit der eingestellten Gewichtung zum Selektiv Zeichnen
in eine der angebotenen Masken, z. B. zu den Effektmasken.

Anmerkung: Das Modul Selektiv Zeichnen ist ausfuhrlich im Leitfaden Selektiv
Zeichnen beschrieben worden.

Beispiel Bildtransfer

i

i i

Mit Klick auf die Schaltflache Bildtransfer offnet sich das Fenster Masken &
Bildtransfer. Mit Klick in die Schaltflache mit dem Pfeil wird das ausgewahlte Bild

in die Composing-Ebene 1 eingeflgt.
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Weitere Bilder einfiigen

Mit Klick auf SchlieBen kehren Sie zum Fusionsbereich zurick und fugen auf
gleichem Weg die weiteren Bilder in die Composing-Ebenen 2 und 3 ein.

Nach Wechsel zum Postprocessing blenden Sie in der Toolbar das Modul
Selektives Zeichnen ein und 6ffnen es mit Klick auf Selektiv Zeichnen.

Selektiv Bearbeiten X

4 Bildansicht

aBe

Masken

®H =

Aktivieren Sie jetzt den Bereich der Composing-Masken und klicken dann in
Composing Maske 1, werden alle 3 aktiven Masken angezeigt.
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Stack manuell ,,nachbauen” oder ausgewahlte Bildteile hervorheben

. wp 1‘-@/ e gt
' = X

Jetzt kdnnen Sie nacheinander die 3 Composing-Masken mit Klick darein an die
oberste Stelle der Ebenen-Hierarchie setzen und in den Masken den
Vordergrund, die Bildmitte und den Hintergrund mit dem Pinsel so Ubermalen,
dass der Stack manuell auf den verschiedenen Ebenen durch Maskierung
~nachgebaut” wird, wie es ohne eine Fusions-Software notwendig ware.

Die Alternative kann in FOCUS reizvoller sein: Sie Ubermalen in einer aktiven
Maske, im Beispiel Maske 1, ausgewahlte Bildteile mit dem Pinsel, um z. B. eine
einzelne BlUte gezielt herauszustellen (Grafik rechts).

Im Beispiel mit dem Seestern sind die Bereiche auBerhalb des Seesterns in der
Composing-Maske 1, in der aul3er dem Vordergrund alles unscharf war, so
Ubermalt worden, ...

S & & C S &K

........

Masken

BB EE = |

... dass ausschlieB3lich das Hauptmotiv scharf abgebildet wird.
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Maske transferieren, um z. B. Farben zu verstarken

Die Mdglichkeiten, Uber den Transfer einer Gewichtungs-Matrix ganz schnell
ausgewahlte Bildbereiche zu akzentuieren, z. B. mit einer Kontrastverstarkung
oder Intensivierung der Farben, ist in vielen Fallen noch sinnvoller und geht
besonders leicht und schnell.

Beispiel: Farben des Blumenstraul3es selektiv verstarken:

Ist die zu einem B|Id zugehorlge GeW|chtungs Matrlx aktiviert, 6ffnet sich nach
Klick auf die Schaltflache ..

.. wieder das Transfer-Fenster Masken & Bildtransfer mit den Angeboten
unterhalb der aktuellen Maske, einen gewunschten Effekt direkt im Bereich der
Effektmasken, Farbfilter- oder Kolorierungsmasken zu manipulieren. Die
rechte Option fuhrt zu den Composing-Masken.

Im Beispiel sollen die Farben im vorderen Bereich des Blumenstraul3es verstarkt
werden, also an den Stellen, die in der Maske hell oder weil3 visualisiert sind.

Im Transfer-Fenster ist der erste Bereich Effekt-Masken standardmallig aktiv mit
allen darunter eingeblendeten Effekten.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil beim Effekt Farbe verstarken, wird
die Maske sofort eingefugt.
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Ergebnisbild im Post-Processing anzeigen

Nach Klick auf SchlieBen und Wechsel zum Post-Processing ...

Ansicht Extras Addons Information Lizenz

fh# B & @ e cE R BE OB L

... sind die Verstarkungen der Farben im Vordergrund sofort sichtbar, ohne dass
weitere Bearbeitungsschritte notwendig waren.

Maske bei Bedarf korrigieren

Masken

[ = E = E

Falls die Farben jetzt etwas zu kraftig wirken, aktivieren Sie wieder das Modul
Selektiv Zeichnen und sehen mit Klick auf den kleinen Pfeil neben Originalbild
einblenden alle angebotenen Effekte und den aktiven Effekt Farbe verstarken
(grunes Kastchen vor dem Effekt). Mit einfachem Klick in den Effekt ...

ggggggggggggggggg

... werden alle dazugehorigen Einstellmdglichkeiten und Parameter eingeblendet.
Ziehen Sie den Intensitats-Regler nach links, wird die Farbverstarkung bis zum
gewulnschten Ergebnis reduziert.

Uber SchlieBen kehren Sie wieder zum Post-Processing zurick.
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12.

Algorithmen und weitere Module - Ubersicht

Auf der rechten Seite des Fusionsbereiches befinden sich verschiedene

Algorithmen bzw. Methoden, um die einzelnen Gewichtungsbilder auf der

linken Seite zu berechnen.

Dieser Bereich der Algorithmen bildet quasi das ,Herzstiick” des Programmes.

Da die Optionen aller Module in direktem Zusammenhang mit einem gewahlten
Algorithmus stehen, wird dieser Bereich zuerst beschrieben, im Anschluss die
weiteren Module.

Ubersicht Interface

38
4.
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. Focus-Fusions-Profile: Hier kdnnen Sie eigene Profile erstellen,

speichern, importieren, exportieren und bei Bedarf aufrufen.

. Focus-Boost: Diese Technologien erzeugen in einem internen

Berechnungsdurchlauf unterschiedliche Ergebnisbildvarianten der
standardmalRigen oder individuellen Parametereinstellungen.

Anzeige und Auswahl der verschiedenen Algorithmen.

Auswahl verschiedener Glattungsmethoden beim aktuell gewahlten
Algorithmus.

. Parameter, die zu jedem gewahlten Algorithmus eingeblendet werden und

diesen Algorithmus bei Bedarf individuell beeinflussen kdnnen.

. Motiv-Brillanz: Diese Motiv-Brillanz-Optimierung mit automatischer

intelligenter Tonwertspreizung ist standardmafig aktiv.

. Kontrastumfang: In diesem Modul kénnen Sie bei Bedarf Uber die 3

automatischen Optimierungsschaltflachen oder den Regler Einfluss auf den
Kontrastumfang nehmen.
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13. Algorithmen

Die Algorithmen bieten verschiedene Berechnungs-Verfahren fir die
Einzelbilder eines eingeladenen Stacks und deren Gewichtung an.
StandardmaRig ist der Algorithmus Kubischer Fehler (MCE) eingestellt.

Diese unterschiedlichen Verfahren fuhren zu qualitativ besseren oder auch
schlechteren Ergebnissen des Fusionsbildes in Abhangigkeit vom Motiv und
erkennbaren Problemen wie die beschriebenen Halo-Effekte und machen
leichtere oder deutlichere Unterschiede zum voreingestellten Algorithmus aus.
Diese Abhangigkeit von einer eingeladenen Bildsequenz mit z. B.
unterschiedlicher Anzahl von Scharfeebenen, méglichen Verwacklungen bei
Stacks aus der Hand, leichte Bewegungen des Motivs oder des Hintergrunds und
weitere Einflussfaktoren fir moégliche Problemzonen wie dem Ubergang von
einer Tiefenebene zur nachsten sind der Grund, dass Sie zwischen
verschiedenen Berechnungsarten wahlen kénnen.

Es gibt nicht die eine Methode, die das beste Ergebnis garantiert.

Wollen Sie dieses beste Ergebnis erzielen, sollten Sie verschiedene Methoden
ausprobieren, um zu entscheiden, welcher Algorithmus am besten zum aktuell
eingeladenen Stack passt. Das geht ganz schnell jeweils mit einem Klick darein.
Die Klassifizierung bietet bei der Wahl eine gute Orientierungshilfe.

Die technischen Details bzw. Fach-Termini werden beim Driberfahren mit der
Maus eingeblendet.

Vier ,Klassen” von Algorithmen
| =

1. Die ersten 4 Algorithmen sind , direkte” mathematische Algorithmen.
Direkt deshalb, weil sie direkt auf der Grof3e des Bildes arbeiten.

2. Die zweite Kategorie bietet die gleichen Algorithmen wie die erste an. Der
Unterschied liegt in der Berechnungsart: Diese ,,Pyramiden-Algorithmen*”
arbeiten mit einer Gau3-Pyramide, die das Bild mit Auflésungs-Varianten
berechnet: Zuerst in voller Auflésung bzw. Grol3e, danach in halber GréR3e,
¥ GroRe etc. Zum Schluss wird alles zusammengerechnet.

3. In der dritten Kategorie haben Sie die Wahl zwischen den ,,weichen”
Algorithmen, die ein sehr weiches Ergebnisbild berechnen.

4. Die vierte , Klasse" bietet Unscharfe-Algorithmen zur Wahl an.

44



Vergleich ausgewadhlter Algorithmen der 4 ,Klassen” beim selben Motiv

In der ersten Grafik mit dem Bildausschnitt einer Blute ist der standardmaliig
eingestellte Algorithmus Kubischer Fehler (MCE) aus der ersten Kategorie
eingestellt. Dieser Algorithmus nutzt die ,klassische” Methode des ,mittleren
kubischen Fehlers” zur Ermittlung des Fusionsbildes und fuhrt in den meisten
Fallen zu einem sehr guten Ergebnisbild.

N

In dieser Grafik berechnet der Algorithmus Pyramide (MCE) aus der zweiten
Kategorie das Fusionsbild. Die Auswirkungen in der Gewichtungsmatrix sind
minimal, das Ergebnisbild wirkt aber bei Kubischer Fehler (MCE) scharfer und
qualitativ etwas besser.

Wechseln Sie in der dritten Kategorie zum Algorithmus Differenz (Linear), ist
der Unterschied augenfallig: Das Focus-Stacking-Ergebnisbild ist sehr weich,
was auch in den Gewichtungsmatrizen einen deutlichen Unterschied macht und
~passt” bei diesem Stack nicht, kann aber bei anderen Motiven eine reizvolle und
interessante Alternative sein.
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Sehr gute Alternativen zum Ausprobieren: PSF (Farbe), PSF (Helligkeit)

Diese Algorithmen der vierten , Klasse” verdienen besondere Aufmerksamkeit,
weil in einem Focus-Stack, bei dem z. B. jede Scharfeebene drei- bis viermal
aufgenommen wurde, jede dieser Aufnahmen in der Scharfe (Focus-

Stacking) und in der Rauschminderung (Noise-Stacking) behandelt wird.

=N "k % W\
Der Algorithmus PSF (Farbe) aus dieser Kategorie mit der Punkt-Spreiz-
Funktion (PSF), die auch in SHARPEN erfolgreich eingesetzt wird, macht eine
Unscharfe-Analyse pro Bild und sucht bzw. bestimmt anhand dieser
Analyse die scharfsten Stellen im Bild.
Dieses Verfahren, das die Unscharfeanalyse auf Basis der Farben (und
Konturen) macht, ist sehr rechenintensiv und langsamer, erzielt aber sehr
gute Ergebnisse bei vielen Stacks wie im Beispiel, wo dieser Algorithmus das
qualitativ beste Ergebnis liefert.

Der Algorithmus PSF (Helligkeit) darunter im letzten Vergleichs-Beispiel ist
etwas schneller und ermittelt die scharfen Stellen auf Basis der Helligkeiten
im Bild, was in der Regel ebenfalls zu sehr guten Ergebnissen fuhrt.

Diese kleine Auswahl an Vergleichen zeigt, dass das Ausprobieren verschiedener
Algorithmen bei der Suche nach dem besten Ergebnisbild lohnt.
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Ergebnisse optimieren mit den Parametern

Bei jeder Wahl eines Algorithmus werden darunter die dazugehdérigen
Parameter eingeblendet. Mit diesen Parametern lasst sich das Fusionsbild, das
durch die standardmaRigen Voreinstellungen bestimmt wird, feinjustieren oder
je nach Motiv und eingeladenem Stack noch entscheidend beeinflussen.

Kubischer Fehler (MCE) Glittung

- Kubischer Fehler (MCE)

Im Beispiel ist die Voreinstellung Kubischer Fehler (MCE) mit den dazugehérigen
Parametern gewahlt worden.

Radius: Der Berechnungsradius oder auch Genauigkeit fur das Verfahren. Mit
diesem Regler, der standardmalig auf 50 (px) steht, bestimmen Sie die GroRe
des Bereichs, um den bei dem zu berechnenden Pixel abgetastet werden soll.
Ein hoher Wert fuhrt in der Regel zu einem besseren Ergebnis auf Kosten einer
langeren Rechenzeit.

Glattung: Mit dem Glattungsregler, der standardmalRig auf dem niedrigen Wert
von 5% steht, steuern Sie die Harte der Kanten bzw. Kantentbergange der

einzelnen Bilder. Ein geringer Wert fuhrt zu einem detailreichen und scharfen
Ergebnis, ein hoher Wert zu einem eher weicheren und ,tieferen” Ergebnisbild.

Kontrastgrenze: Dieser Regler, der standardmalig auf 0% steht, wirkt direkt auf
die Tiefenkarte (siehe Kapitel Tiefenkarte) und legt fest, ob ein niedriger oder
hoher Kontrast bei der Berechnung verwendet wird.

Halo-Ausgleich: Dieser Regler, der standardmalRig auf fein (0%) steht, reduziert
(im besten Fall eliminiert) die Stacking-Halos.

Der eingestellte Wert legt fest, ob tendenziell eher nach feinen Details (kleiner
Wert) oder groRRen Details (groBer Wert) gesucht werden soll.
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Beispiel Parameter Radius

Focus Boost
& W @
v W

%

Stellen Sie im Beispiel den standardmalRig eingestellten Wert von 50 auf den
niedrigen Wert von 5, ...

... sehen Sie an allen Kantenubergangen starke Halos.

—

- - -

ay2  ay3  aye PN
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Erhéhen Sie den Radius des Algorithmus z. B. auf 80 und ,sagen” dem

Programm, dass es um jeden Pixel in einem gré6Beren Umfang den scharfsten

Bereich mit einer hdheren Berechnungsgenauigkeit suchen soll, sind die Halos

kaum sichtbar, wenn auch nicht komplett vermeidbar und das Ergebnis

deutlich besser, aber auch rechenintensiver.

Anmerkung: Fotografieren Sie ein Motiv mit sehr vielen feinen Objekten wie

nebeneinander liegende Stecknadeln, ist ein kleiner Radius empfehlenswerter.
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Beispiel Parameter Glattung

Steht der Glattungsregler auf dem standardmaRigen Wert von 5%, sieht die
Maske nach Klick darein trotzdem schon ziemlich weichgezeichnet aus.

Erhéhen Sie die Glattung z. B. auf 80%, sind diese und alle anderen Masken
sehr weich, was das Fusionsbild mit sehr weichen Ubergangen bestatigt.

cher Fehler (MCE) Glattung

Glattungs-Variationen: M
haben Sie die Wahl zwischen mehreren Glattungs Vorelnstellungen von
scharf (voreingestellt) bis sehr weich.

Anmerkung: Bei 0% sehen Sie nicht nur den reinen Focus-Stack mit den 1: 1
Pixelmasken, die bei dieser Einstellung extrem prazise sind, sondern auch
storende Artefakte im dunklen Hintergrund.
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Beispiel Parameter Halo-Ausgleich

Zu Beginn des Kapitels Gewichte bearbeiten, Halos gezielt entfernen stand
die Empfehlung, das Abschalten des Focus-Boost zu probieren oder mit den
Parametern des gewahlten Algorithmus zu experimentieren, bevor Sie im
Modul Gewichte bearbeiten mit dem Painter die beste Losung finden.

Halo-Ausgleich ist ein besonderer Parameter. Dieser Halo-Ausgleich fuhrt
zu einer héheren Berechnungsgenauigkeit und sorgt dafur, dass die Focus-Halos
wirkungsvoll unterdrtckt werden, aber nicht in allen Fallen.

StandardmaRig steht der Regler auf 0%. Da auch alle anderen Parameter auf der
standardmafRigen Voreinstellung stehen, sehen Sie hier das ,normale” Fusions-
Ergebnisbild.

Motiv-Brilanz
L]

Ziehen Sie den Regler z. B. auf 50%, ist das Ergebnis anders, aber nicht

besser, sondern schlechter geworden, was noch einmal verdeutlicht, dass jeder
Stack und jedes Motiv mit unterschiedlichen Methoden das bestmagliche
Ergebnis garantieren.

In vielen Fallen fallt das Ergebnis bei einem hdher gewahlten Wert besser aus,
in manchen Fallen schlechter wie im Beispiel.

Anmerkung: Haben Sie mit den Parametern bei einem gewahlten Bildausschnitt
das fur Sie beste Ergebnis erzielt, ist es sinnvoll, noch einmal durch alle Bildteile
zu ,wandern”, weil das beste Ergebnis an einer bestimmten Stelle an einer
anderen zu einer leichten Verschlechterung fihren kann. In diesem Fall kann
eine leichte Korrektur bei den individuellen Einstellungen dann gesamthaft das

bestmogliche Ergebnisbild erzielen.
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14. Focus-Fusions Profile

== Focus-Stack Algorithmen <<

Focus-Fusions Profile

Haben Sie durch das Experimentieren mit verschiedenen Algorithmen und
Parametern eine Kombination gefunden, mit der aus lhrer Sicht ein optimales
Ergebnisbild erzielt wurde, kdnnen Sie mit diesen aktuellen Einstellungen ein
eigenes Profil erstellen, speichern, importieren, exportieren und bei Bedarf
jederzeit wieder aufrufen.

Der Profilname wird am besten so vergeben, dass Sie ihn bei ahnlichen Stacks
schnell wiederfinden.

ay,2 ay 3 ay e PN
v W W v

Beispiel: Bei diesem Stack eines Automodells haben Sie
- den Algorithmus PFS (Farbe) gewahlt,

- den Parameter Radius von 25 auf 40% erhoht,

- den Parameter Glattung von 5 auf 2% reduziert.

Das mit dieser Kombination aus lhrer Sicht beste Fusionsergebnis kann bei
Bedarf schnell auf ahnliche Motiv-Stacks angewandt werden.

Profilnamen vergeben 7 *

Vergeben Sie einen Profil-Namen.

Focus fusion profiles

Modelle, PSF (Farbe), Radius 5, Glattung 2

Mit Klick auf die Schaltflache vergeben Sie im dann gedéffneten Dialogfenster
einen gewlunschten Namen, im Beispiel Modelle, PSF (Farbe), Radius 5,
Glattung 2 und bestatigen die Eingabe mit Klick auf OK.
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Angelegtes Profil wieder aufrufen

== Focus-Stack Algorithmen <<

Focus-Fusions Profile

Laden Sie einen neuen Stack mit ahnlichem Motiv ein, wird standardmaliig kein
spezifisches Profil angezeigt.

Mit Klick auf diese Schaltflache oder den kleinen Pfeil daneben werden alle
individuell angelegten Profile eingeblendet.

aypx
%W

Mit einfachem Klick darein wird es aktiviert und der Stack mit den gespeicherten
Einstellungen neu berechnet.

Profile I6schen: Mit Klick auf die Schaltflache mit dem Papierkorbsymbol wird
das aktuelle Profil geléscht und aus der Liste entfernt.

Profile exportieren, importieren

Focus-Fusions Profile

Wollen Sie ein gespeichertes Profil z. B. anderen Nutzern zuganglich machen
und exportieren oder ein Profil von anderen Nutzern ausprobieren und
importieren, klicken Sie auf eine der beiden Schaltflachen ...

Profil exportieren X Profile importieren X
< v < Focus, Stacking > Export, Import Dateien ~ G | | Export Import Dateien durc... 0 « v o « Facus, Stacking > Export, Import Dateien ~ © | | Expott, Import Dateien durc., 2
Organisieren v Neuer Ordner =- 0 Organisieren ~  Neuer Ordner =- O 0
> Name Typ GraBe Y Name Typ GroBe
> [1 Blumenstrauss.pfp PFP-Datei 4Kke [7] Blumenstrauss.pfp PFP-Datei 4KB
Dateiname: | Modelle_ PSF (Farbe)_Radius 40_ Glacttung 2 - > Bt e P (g P I e i &
Dateityp: pfp (*.pfp) e —
Dateiname: | | pfoC.pfp) -
s SETmer T Speichem Abbrechen Abbrechen

... und exportieren das aktive Profil in einem Ordner lhrer Wahl (Grafik links)
oder importieren ein Profil aus dem entsprechenden Ordner.
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15. Focus-Boost

Dieses Modul, bei dem standardmaliig 2 verschiedene Technologien aktiviert
sind, ist auBergewdhnlich.

e R BE OF L o=

Beispiel: Deaktivieren Sie den Focus-Boost nach dem Einladen dieses
bekannten BlumenstrauR-Stacks mit Klick in die beiden Schaltflachen, sieht das
Ergebnis aus wie in der Grafik.

ocus-Boost

av2  an3  aye p—
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Mit Klick auf die Schaltflache mit dem Diamant-Symbol wird ein spezielles
Scharfeverfahren, Diamond-Cut Sharpening, aktiviert und optimiert das
Focus-Stacking-Ergebnisbild, indem noch etwas mehr Scharfe aus dem Bild
~herausgeholt” wird.
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Focus Boost-Verfahren

Die wahlbaren drei Focus-Boost Technologien bzw. ,,Verbesserungs-
Verfahren” erzeugen in einem internen Berechnungsdurchlauf (also fur den
Betrachter unsichtbar) unterschiedliche Ergebnisbildvarianten aus der
Umgebung Ihrer individuellen oder standardmaRigen Parametereinstellungen.
Diese Ergebnisbilder werden dann erneut zu einem noch scharferen und in der
Regel besseren Focus-Stacking Bild verrechnet.

Beispiel: Im Kapitel Algorithmen haben Sie gesehen, wie sich z. B. eine
Erhéohung oder Reduzierung des Radius bei einem gewahlten Algorithmus
auf das Ergebnisbild auswirkt. Dabei kdnnen einzelne Bildteile bei einem
hoheren Radius bessere Ergebnisse liefern, andere bei einem niedrigeren Wert.

Focus-Boost

awy, 2 aW, 3 AW, oo
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Focus ,merkt” sich die unterschiedlichen ,Zwischenergebnisse”, sucht sich aus
beiden Bildern die scharfsten Bereiche heraus, berechnet diese beiden
Ergebnisbilder beim standardmalRig eingeschalteten Boost mit der 2 noch
einmal...

e o
() v

... und erzeugt damit in den meisten Fallen wie im Beispiel ein besseres
Ergebnis.

Mit Klick in die Schaltflache mit der 3 werden entsprechend 3 Ergebnisse
genommen und wieder zusammengerechnet.

Aktivieren Sie die dritte Focus-Boost-Schaltflache mit dem ,Unendlich-Zeichen”,
werden sehr viele Ergebnisse noch einmal berechnet, was entsprechend
rechenintensiver ist und langer dauert.

Anmerkung: Da es auch hier keine Garantie gibt, dass die jeweils hohere Stufe
automatisch das Ergebnis bei jedem Algorithmus, in jedem Bildbereich und bei
allen Stacks oder Motivarten verbessert, ist ein Ausprobieren sinnvoll.

54



16. Motiv-Brillanz

Motiv-Brillanz

Dieses Modul, das standardmaRig zugeschaltet ist, optimiert bei Bedarf das
Histogramm mithilfe einer Tonwertspreizung.

Motiv-Brillanz Uberpruft, ob im Histogramm, das die Verteilung der
Helligkeitswerte zeigt, Wei3 auch Weil3 (rechte Grenze) und Schwarz auch
Schwarz (linke Grenze) ist, das Histogramm also das gesamte Spektrum von
Weil3 bis Schwarz abdeckt und einen ausgewogenen Kontrast ermdglicht.

Ist sehr gut fotografiert worden, gibt es zwischen dem aktiven und deaktivierten
Modul keinen oder nur einen sehr geringen Unterschied.

Focus-Boost

ay, 2 ay, 3 ay o o
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Ist das nicht ganz der Fall wie im Beispiel, wo das Histogramm besonders bei
den hellen Bereichen nicht vollstandig ausgenutzt wurde (,WeilRpunkt” zu weit
links), werden bei aktivem Modul die Tonwerte ,auseinandergezogen” bzw.
gespreizt, damit alles sichtbar ist.

Das Ergebnis ist ein gesamthaft etwas brillanter wirkendes Bild.
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17. Kontrastumfang

Kontrastumfang

Der Kontrastumfang bestimmt das Verhaltnis der hellsten zur dunkelsten
Stelle im Bild. In diesem Modul legen Sie bei Bedarf einen gewlnschten
Grundkontrast fest, den Sie entweder mit Klick in eine der drei Schaltflachen
oder Uber den Kompressionsregler wahlen kénnen:

Hochkontrast: Optimiert den Dynamikumfang automatisch zu einem
Hochkontrastbild.

Optimal: Stellt das Bild auf eine optimal mittlere Belichtung ein.

Komprimiert: Optimiert den Dynamikumfang automatisch zu einem
komprimierten Bild (positiver Kompressionswert).

Kompression: Ein niedriger Wert (negativer Wert) erzeugt einen héheren
Kontrastumfang, ein hoher (positiver Wert) einen niedrigeren. Die Regler-
Einstellung andert sich immer entsprechend mit einer der gewahlten 3
Voreinstellungen. Sie konnen den Wert naturlich auch unabhangig davon
wunschgemal? einstellen.

Kurvenanzeige: Die Kurvenanzeige zeigt den Dynamikverlauf bzw. die

Beispiel Optimal: Mit Klick auf die mittlere Schaltflache Optimal wirkt das Bild
etwas brillanter, der Kompressionsregler steht jetzt bei leicht erhéhtem
Kontrast auf dem negativen Wert -37. aus der vorherigen linearen
Belichtungslinie ist eine leichte ,,S-Kurve* geworden.
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18. Tiefenkarte

BB BTIMm+ BECS i B BE OR W < A B &

Focus erzeugt bei jedem eingeladenen Stack automatisch eine Tiefenkarte.
Voraussetzung: Der Focus-Stack muss entweder von vorne nach hinten wie im
Bildbeispiel oder von hinten nach vorne aufgenommen worden sein.

ettt o0

Diese Tiefenkarte lasst sich z. B. im Selektiven Zeichnen importieren und fur
die verschiedensten raumlichen Effekte nutzen.

So kénnen Sie beispielsweise im Bereich der 3D-Masken ein Motiv wirkungsvoll
mithilfe verschiedener Lichtquellen wie im Beispiel die Lok unterschiedlich von
vorne und hinten beleuchten und damit eine ganz andere dreidimensionale
Lichtstimmung erzeugen.

Anmerkung: Dieses Modul ist im Leitfaden Selektives Zeichnen ausfuhrlich
beschrieben.

Spotiight Rotes Licht

Diese Wirkung fuhrt naturlich auch bei verschiedenen Presets zu interessanten

und stimmungsvollen Bildwirkungen wie hier Spotlight Intensiver Spot.
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Tiefenkarte anzeigen

E R BE CHF W = A B 5

Tiefenkarte

Tiefenkarte umkehren

In einer Tiefenkarte visualisieren die hellen bis weif3en Bereiche den
Vordergrund, die dunkelgrauen bis schwarzen Bereiche den Hintergrund.
Mit Klick auf die Schaltflache in der Werkzeugleiste wechselt die zu einem
Fusionsbild zugehorige Bildansicht zur Ansicht der Tiefenkarte.

Parameter: Wird die Tiefenkarte aktiviert, werden die dazugehdrigen
Parameter eingeblendet:

Glattung: Mit diesem Regler lasst sich Glattung der Tiefenkarte von schwach
(links) bis stark (rechts) einstellen.

Kompression: Dieser Regler variiert die Komprimierung der Konturen der
Tiefenkarte.

Tiefenkarte umdrehen: Mit Klick auf Tiefenkarte umdrehen wird sie
umgedreht.

Der im Kapitel Algorithmen beschrieben Parameter Kontrastgrenze, der
standardmalRig auf dem Wert Null steht, hilft, die Tiefenkarte in nicht klar
definierten Bereichen wie im Beispiel die vordersten Bereiche vor der Lok und
die hintersten Bereiche hinter der Lok (Grafik oben) in die jeweils hintere
Ebene zu verschieben. Wird der Wert der Kontrastgrenze zu weit nach oben
verandert, konnen ,L6cher” in der Tiefenkarte sichtbar werden.

Wo dieser ,richtige” oder beste Grenzwert liegt, muss manuell gesucht und
ausprobiert werden. Im Beispiel liegt er etwa bei fUnf mit dem Ergebnis, dass
alle Bereiche klar definiert sind und eine ,saubere” Tiefenkarte zeigen.

Anmerkung: Eine Erhéhung des Radius fuhrt auch bei der Tiefenkarte zu

einem besseren Ergebnis.
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19. Web-Prasentation, VRML-Export

In diesem spannenden Modul kdnnen Sie bei Bedarf 3D-Animationen lhres
Focus-Stacks erzeugen lassen und als Web-Prasentation speichern und
abspielen.

Anmerkung: Da dieses und das Modul VRML-Export nicht direkt Bestandteil
der Focus-Fusion sind, werden sie hier nur stichwortartig beschrieben.
Ausprobieren der verschiedenen Optionen lohnt in jedem Fall und fuhrt zu
verbltffenden und Uberraschenden Animations-Prasentationen, die Sie z. B.
auch in eigenen Filmen einbauen oder an Interessierte weiterleiten kénnen.

Haben Sie ein gewlnschtes Preset aus der Kategorie 3-D, im Beispiel 3-D
Brennweite hoch gewahlt, wird mit Klick auf die Schaltflache mit dem
Weltkugel-Symbol der Web-Animationsbereich eingeblendet.

Web-Prasentation

Animation konfigurieren: Mit Klick auf die Schaltflache Animation
konfigurieren wird der Bereich der Animationsdetails eingeblendet, in dem
Sie verschiedene Kamerapositionen, Animationen der 3-D-Lichtquelle und
die Art der Rotation um die x- oder y-Achse festlegen oder deaktivieren
koénnen.

Beleuchtete Oberflache wahlen: Mit Klick in beleuchtete Oberflache werden
verschiedene Beleuchtungs-Optionen zur Wahl angeboten.
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Prasentation speichern

Speicher-Qualitat bestimmen: Haben Sie die gewlnschte Kombination aus
den angebotenen Optionen gefunden, Ubernehmen Sie die standardmalig
eingestellte Qualitat der Bildkompression (50%) oder verandern sie wie im
Beispiel (90%).

o
o
Som
« =
©

FOCUS_htmi 20250806, 121139
FOCUS html 20250806.121205
FOCUS html 20250806,121255
FOCUS html 20250906, 085612
FOCUS html 20250906, 091816
FOCUS bt 20250906, 113411
FOCUS html 20250906, 113723
FOCUS_htmi 20250906 130916
FOCUS i 20250606 121429

Ordner: Prasentationen

Prasentation speichern: Mit Klick auf die Schaltflache Web-Prasentation
speichern wahlen Sie einen Ordner und bestatigen ihn mit Ordner auswahlen.
Im dann gedffneten Fenster Bildzuschnitt & Untertitel, das Sie auch im Kapitel
Blitzworkflow kennengelernt haben, klicken Sie auf Speichern.

Anmerkung: Die Bildzuschnitt- und Skalierungs-Optionen sind im Leitfaden
Allgemeine Funktionen ausfuhrlich beschrieben.

N e

= . Y
- o6 le.®

Animation abspielen: Focus berechnet jetzt die Animation und spielt sie
anschlieBend ab.

ImageSequence

B web

Datei wieder aufrufen und abspielen: Im gewahlten Ordner sind der Ordner
mit allen einzelnen Bildsequenzen und die HTML-Datei gespeichert. Mit Klick
auf diese Datei (Web) wird sie aufgerufen und kann wieder abgespielt werden.
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Video-Prasentation speichern

°
°
2 om
i
L]

FOCUS_html_2

FOCUS_htm! 2

FOCUS_fitml_2

06_132010

FOCUS_vrml_20250806_121429

o)
A Ordner ausblenden » | speichem Abbrechen

Mit Klick auf die Schaltflache Video speichern bestatigen Sie das Speichern im
gewahlten Ordner mit Klick auf Speichern, ...

& Lok3 v - VLC media player
Medien W Audic  Video Untertitel Werkzeuge Ansicht  Hilfe

Lok 3D animiert.mov

... und das Video wird in einem geeigneten Player fur das Dateiformat
abgespielt.

3D-Ansicht

By Syt Sy

Mit Klick auf eine der 3D-Brillen Symbole aktivieren Sie die 3D-Ansicht mithilfe
einer (von links nach rechts) Rot-Cyan, Rot-Blau oder Rot-Grun-Anaglyph Brille.
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VRML-Modul

Whlen Sie einen Speicherpfad aus X
&« v < Focus, Stacking » VRML Export » v (&) VRML Export durchsuchen P
10,0 cm : H
Organisieren v Meuer Ordner = [1]
0,20 hutz > Name Anderungsdatum Typ GroBe
3y FOCUS_vrml_20250906_145523 Dateiordner

FOCUS_vrml_20250306_143651 Dateiordner

>

Ordner:  VRML Export

Abbrechen

FUr die Weiterverarbeitung des Focus-Stacks als 3D-Objekt steht eine
Exportfunktion in das standardisierte VRML-Format (Virtual Reality Modeling
Language) zur Verfugung.

Mit Klick auf die Schaltflache VRML-Bereich wird dieses Modul eingeblendet.

Mit Klick auf die Schaltflache VRML-Datei speichern bestatigen Sie im gewahlten
Ordner das Speichern mit Ordner auswaéhlen (Grafik rechts).

[ e———
Fie Ve N

Consle iy Hlp
e A Walk| K Fly [Cou ssssss 3 Screens| hot

Nach dem Export wird das 3D-Objekt automatisch in Ihrem installierten VRML-
Viewer gedffnet und kann z. B. mit der Maus beliebig im Raum bewegt werden.

w &

10,0 cm : 40cm -

Sie konnen Art (Grafik links), MaBstab und Detailgrad fur den VRML-Export
einstellen. Die Qualitat gibt an, aus wie vielen Dreiecken Ihr 3D-Objekt bestehen
soll. Ein geringer Wert erzeugt ein Objekt mit etwa 5000 Dreiecken, wahrend ein
hoher Wert bis zu eine Million Dreiecke erzeugt (Grafik rechts).

Diese Dateien kdnnen sehr gut als Vorlage fiir 3D-Drucke genutzt werden.
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